Sobota, 22 sierpnia 2015 z pdzn. zm.
Ostatnia aktualizacja regulaminu: Poniedziatek, 2 Kwietnia 2018
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Regulamin Serweréw Craftapple Network

§ 1. DEFINICJE

Awaria — niepoprawne dziatanie lub niedziatanie jednej lub kilku Ustug.

Support — kontakt ze wsparciem mozliwy jest poprzez e-mail: pomoc@craftapple.pl oraz
formularz znajdujgcy sie pod adresem: https://support.craftapple.pl.

Regulamin — przedmiotowy Regulamin $wiadczenia Ustug Craftapple Network zawierajgcy
zasady korzystania przez Klienta/Gracza z Ustug $wiadczonych przez Craftapple Network oraz
zasady Swiadczenia tych Ustug przez Craftapple Network.

Spam — niezamoéwiona Informacja handlowa w rozumieniu art. 10 ust. 1 ustawy z dnia 18 lipca
2002 r. o swiadczeniu ustug drogg elektroniczng (Dz. U. 2002 Nr 144, poz. 1204 z p6zn. zm.).

Minecraft — niezalezna gra komputerowa stworzona przez firme Mojang AB.

Umowa — umowa o $wiadczenie Ustug zawarta pomiedzy Klientem/Graczem, ktorej integralng
cze$¢ stanowi Regulamin. Zawarcie Umowy nastepuje z chwilg pierwszej rejestracji po
pofgczeniu z serwerami gry Minecraft Craftapple Network.

Ustugi — swiadczenia realizowane przez Craftapple Network na rzecz Klienta/Gracza na
podstawie zawartej Umowy.

Gracz — osoba, ktéra gra na serwerach Minecraft Craftapple Network, ale nie dokonata
zadnego zakupu w sklepie internetowym, znajdujgcym sie pod adresem
https://craftapple.pl/sklep/. Kazdy Gracz posiada unikalng nazwe tzw. Nick.

Klient — gracz, ktory dokonat zakupu ptatnej Ustugi w sklepie internetowym.

Uzytkownik — Gracz, ktory moze by¢ jednoczesnie klientem badz nie.

Serwer dedykowany — komputer udostepniajgcy zasoby innym komputerom lub
posredniczgcy w przekazywaniu danych miedzy komputerami poprzez Internet.
Uwierzytelnienie (Logowanie) — logowanie po dotgczeniu do serwerdw Minecraft

Craftapple Network. Logowanie odbywa sie poprzez podanie hasta za pomocg komendy /I
hasto_gracza”

Konto — konto na serwerach Minecraft Craftapple Network, zaktadane przez Gracza wraz z
chwilg pierwszego logowania. Zatozenie konta odbywa sie komendg ,/reg hasto_gracza
hasto_gracza”.

Spam — niezaméwiona informacja handlowa w rozumieniu art. 10 ust. 1 ustawy z dnia 18 lipca
2002 r. o swiadczeniu ustug drogg elektroniczng (Dz. U. 2002 Nr 144, poz. 1204 z pézn. zm.).
Operator ptatnosci sms — firma RPDP, ul. Zwirki i Wigury 3 lok. 10, 02-143 Warszawa,
adres strony: www.microsms.pl

Operator ptatnosci PayPal — firma PayPal (Europe) S.ar.l. &Cie, S.C.A., z siedzibg w
Luksemburgu, adres strony: www.paypal.com

Operator przelewéw online — firma RPDP, ul. Zwirki i Wigury 3 lok. 10, 02-143 Warszawa,
adres strony: www.microsms.pl

Baza danych — miejsce, w ktérym przechowywane sg hasta, oraz inne dane Klientéw/Graczy.
W bazie danych przechowywane s3g takze inne niezbedne do poprawnego funkcjonowania
Craftapple Network dane.

Czat — okno w lewym dolnym rogu ekranu w kliencie Minecraft, otwierane za pomoca przycisku
-1 . Na serwerach Minecraft Craftapple Network, obowigzuje podziat na czat prywatny oraz
globalny. Czat globalny widoczny jest dla wszystkich Uzytkownikow przebywajacych na
serwerze.

Serwer gry Minecraft — oprogramowanie uruchomione na Serwerze Dedykowanym,
umozliwiajgce gre wieloosobowg w kliencie gry Minecraft.

Ekipa — ekipa, czyli: Pomocnicy, Moderatorzy.

Administracja — administracja, czyli: Administratorzy, ViceAdministratorzy



23. Flood — wielokrotne wystanie tej samej wiadomosci (na Czacie Globalnym) lub wielu réznych
wiadomosci, lub pustych lub znieksztatconych (zwykle celowo) pakietow bez wiadomosci w
bardzo kroétkich odstepach czasu.

24. TeamSpeak3 — program do komunikacji glosowe;.

§ 2. Postanowienia ogdlne

1. Niniejszy Regulamin stanowi regulamin $wiadczenia ustug drogg elektroniczng w
rozumieniu art. 8 ust. 1 pkt. 1 ustawy z dnia 18 lipca 2002 r. o $wiadczeniu ustug drogg
elektroniczng (Dz. U. 2002 Nr 144, poz. 1204 z p6zn.zm.).

2. Oficjalng nazwg jest Craftapple Network.

3. Podstawg do korzystania z ustug Craftapple Network jest akceptacja niniejszego
Regulaminu. Regulamin stanowi integralng czes¢ Umowy zawartej pomiedzy Craftapple
Network i Uzytkownikiem. Niezapoznanie sie z Regulaminem nie zwalnia z jego
przestrzegania.

4. Craftapple Network zastrzega sobie prawo do zmian Regulaminu. Craftapple Network
poinformuje Uzytkownika drogg elektroniczng (za posrednictwem forum pod adresem
https://craftapple.pl/forum/) o kazdej zmianie Regulaminu na 10 dni przed wejsciem w zycie
danej zmiany. Uzytkownik, ktéry nie akceptuje zmiany Regulaminu jest zobowigzany
poinformowaé o tym drogg elektroniczng (za posrednictwem supportu [§1, pkt. 1]), w ciggu
5 dni od otrzymania informacji o zmianie Regulaminu. Nieustosunkowanie sie przez
Uzytkownika do zmiany w tym terminie jest réwnoznaczne z jej zaaprobowaniem. Brak
akceptacji zmiany przez Uzytkownika jest rGwnoznaczny z rozwigzaniem Umowy, co wigze
sie z usunieciem konta Uzytkownika w systemie, oraz wszelkich danych Uzytkownika z baz
danych Craftapple Network .
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Craftapple Network zastrzega sobie prawo do zerwania Umowy z przyczyn nieustalonych
powyzej.

Craftapple Network $wiadczy nieodptatng Ustuge gry wieloosobowej, do momentu w ktérym
Gracz dokona zakupu w sklepie internetowym i stanie sie Klientem. Zgodna z cennikiem
optata, pobierana jest w momencie zakupu wybranej Ptatnej Ustugi, dalsza gra pozostaje
nadal bezptatna

a. Craftapple Network $wiadczy nastepujgce ustugi.

I. Serwer Multiplayer gry Minecraft, pod adresem potgczenia mc.craftapple.pl
II. Forum publiczne pod adresem www https://craftapple.pl/forum/ a takze
strone internetowg pod adresem http://craftapple.pl i ustugi znajdujgce sie

na niej, powigzane z pozostatymi ustugami.
lll. Serwer rozmow gtosowych TeamSpeak3, pod adresem potgczenia

ts.craftapple.pl

i. Craftapple Network nie Swiadczy innych ustug niz te wymienione
powyzej, a w szczegdlnosci nie istnieje serwer ,Discord” Craftapple

Network.

1. Rozgtaszanie, tworzenie fatszywych ustug sygnowanych logiem i
nazwg ,Craftapple” lub ,Craftapple Network” oraz ich promocja
wsréd graczy Craftapple Network bedzie karane banem
permanentnym na serwerach Minecraft, TeamSpeak3 oraz Forum.

Na serwerach Minecraft Craftapple Network obowigzuje z goéry ustalony Taryfikator Kar, do
ktérego stosowania sie bezwzglednie zobowigzania jest cata Ekipa/Administracja.

§ 3. Czat

Na serwerach Minecraft Craftapple Network obowigzuje catkowity zakaz pisania
drukowanymi literami (tzw. CapsLock).

Kazdego Uzytkownika obowigzuje Netykieta, czyli zasady kulturalnego i rozwaznego
zachowania. Netykieta obowigzuje jedynie na Czacie Globalnym. Niezastosowanie sie
grozi wymierzeniem kary wedtug Taryfikatora Kar.

Uzytkownicy majg mozliwos¢ prywatnej komunikacji poza Czatem Globalnym, odbywa sie
to za pomocg komend ,/msg, /tell, /t, /r". Czat prywatny pomiedzy Uzytkownikami, nie jest
objety Netykietg (pkt. 2), a Administracja nie ingeruje w zachowanie na tym czacie.

W przypadku gdy Uzytkownik jest obrazany, szykanowany, zastraszany lub przeszkadzajg
mu wiadomosci innego Uzytkownika, powinien skorzysta¢ z komendy ,/ignore <nick>".
Komenda ta ukrywa wszelkie dziatania na czacie danego Uzytkownika, ktérego Uzytkownik
wskazat w atrybucie ,<nick>".

Zasmiecanie Czatu dla danego Uzytkownika przez innego Uzytkownika poprzez wysyfanie
masowych zaproszen teleportacji etc. nie jest karane. Uzytkownik powinien skorzystaé z
komendy ,/ignore <nick>" (pkt. 4).

Wulgarne nazywanie wszelakich przedmiotéw, ustug etc. bedzie karane zgodnie z

Taryfikatorem Kar.
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Wysytanie do jednej wiadomosci na Czacie Globalnym o maksymalnej dtugosci, nie bedzie
traktowane przez Ekipe/Administracje jako Flood.

Wysytanie wiekszej liczby wiadomosci na Czacie Globalnym niz dwie, w krétkim odstepie
czasu (do 5 sek) o maksymalnej lub sredniej dlugosci, bedzie traktowane jako Flood i
karane zgodnie z Taryfikatorem Kar.

Wysytanie i reklamowanie na Czacie Globalnym jak i Prywatnym, innych niz Craftapple
Network serwerow Minecraft, serweréow TeamSpeak3, stron internetowych o tematyce
Minecraft oraz innych niewymienionych zwigzanych tematycznie z Minecraft, bedzie karane
wedtug Taryfikatora Kar.

Wysytanie linkéw do serweréw ,Discord” oraz ich reklamowanie, bedzie karane banem
tymczasowym na 7 dni.

§ 4. Rozgrywka na serwerach

Na serwerach Minecraft Craftapple Network obowigzuje bezwzgledny zakaz korzystania z
modyfikacji wspomagajgcych rozgrywke (tzw. Cheaty) w szeroko pojetym tego stowa
znaczeniu. Niedostosowanie sie, bedzie karane zgodnie z Taryfikatorem Kar.

Sktadanie skarg poprzez forum (http://craftapple.pl/forum) bez posiadania dowodéw w
postaci zrzutdw ekranu, nagran nie bedzie rozpatrywane.

Kazdy Uzytkownik, ktory posiada wiedze na temat ztamania niniejszego Regulaminu przez
innego Uzytkownika, ma obowigzek poinformowa¢ Administracje/Ekipe, w przeciwnym
wypadku zostanie potraktowany tak samo, jak osoba go tamigca.

Zabronione jest szerzenie nieprawdziwych/mylgcych informacji, ktére mogg byc¢
wykorzystywane w celu osiggniecia korzysci bgdz dowartosciowania sie.

Spiskowanie i szerzenie nienawisci wobec Uzytkownikdéw, Craftapple Network lub
kogokolwiek innego bedzie karane.

Wykorzystywanie wszelakich btedéw, bugéw serweréw Minecraft Craftapple Network lub
gry Minecraft, w celu odniesienia korzysci, dowartosciowania sie (oraz innych
niewymienionych) badz zatajanie ich przed Administracja, karane bedzie zgodnie z
Taryfikatorem Kar.

Administracja serwerdéw Minecraft Craftapple Network nie udostepnia Uzytkownikom
zadnych informacji np. o dacie ostatniego logowania innego Uzytkownika, o
pluginach/wtyczkach (oraz innych niewymienionych tutaj).

Administracja serweréow Minecraft Craftapple Network nie speinia présb o wirtualne
przedmioty/Ustugi (oraz inne niewymienione).

Budowanie mechanizmoéw moggcych powodowac wysokie zuzycie zasobow systemowych
CPU, RAM, Ltacze serwera hostujgcego Craftapple Network i/lub lagéw, jest zabronione.
Mechanizmy takie bedg usuwane, a administracja ma prawo wymierzy¢ kare zgodnie z
Taryfikatorem Kar.
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§ 5. Konto, logowanie, rejestracja

Rejestracja konta na serwerach Minecraft Craftapple Network jest dobrowolna, jednak jest
ona niezbedna do gry. Rejestracja odbywa sie na wybrany przez Gracza nick.

Z chwilg rejestracji Gracz zawiera Umowe z Craftapple Network (§ 1, pkt. 7).

Aby przeprowadzi¢ rejestracje, nalezy skorzysta¢ z komendy ,/reg <hasto>
<potwierdz_hasto>". Gracz musi uzupeini¢ oba te atrybuty swoim hastem, w celu
potwierdzenia go. Gracz jest informowany o koniecznosci rejestracji poprzez Czat.

Uzytkownik moze dokonaé zmiany swojego hasta za pomocg komendy ,/changepassword
<stare_hasto> <nowe_hasto>. Uzytkownik podczas zmiany hasta musi poda¢ stare jak i
nowe hasto.

Podczas ponownego odwiedzenia serwerow Minecraft Craftapple Network, Uzytkownik
zostanie poproszony o podanie swojego hasta komenda ,/I <hasto>", w celu autoryzacji. Po
zalogowaniu zostanie zapisana sesja logowania, dzieki ktérej Uzytkownik nie bedzie musiat
sie ponownie logowaé¢ do 24h. Sesja przypisana jest do adresu IP, z ktérego Uzytkownik
korzysta. Uzytkownik ma mozliwo$¢ wylogowania sie za pomocg komendy ,/logout”.

Craftapple Network nie odpowiada za utracone przez Uzytkownikéw hasta.
Craftapple Network oferuje funkcje przywracania hasta, jednakze warunkiem skorzystania
z niej, jest uprzednie dodanie przez Uzytkownika adresu email do konta za pomocag

komendy ,/email add przyklad@email.com przyklad@email.com”.

Craftapple Network nie odpowiada za wtamania na konto, ktérych przyczyng byto zbyt stabe
hasto, lub udostepnianie hasta przez Uzytkownika osobom trzecim.

Poprawne hasto powinno sktadac¢ sie duzych jak i matych liter, cyfr oraz znakéw specjalnych
takich jak ,!, @, $, %, &,” oraz posiada¢ dtugosc¢ nie krétszg niz 6 znakow.
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§ 6. Sklep internetowy

Uzytkownik przed dokonaniem dotadowania portfela powinien upewnic sie czy znajduje sie
na stronie szyfrowanej, w zaleznosci od przegladarki pasek adresu powinien byé: zielony,
powinien znalez¢ sie znak kitédki, przed adresem powinien wystepowaé przedrostek
Lhttps://”.

Gracz, ktéry dokonuje dotadowania portfela w sklepie internetowym, staje sie Klientem.

Gracz nie ma obowigzku zakupu ptatnych Ustug, sg one jedynie dodatkami, ktére moga
uproscic gre.

Kazdy Gracz powinien zastanowi¢ sie przed zakupem, czy go na to staé. Craftapple
Network nie realizuje zwrotow.

Klient ma prawo do korzystania z zakupionych Ustug przez okres jednej edycji danego
serwera Minecraft. Wraz z resetem serwera Minecraft spowodowanym wprowadzeniem
nowej edycji, zakupione Ustugi zostang usuniete (z wyjgtkiem rang vipowskich).

Dotadowania portfela za pomocg ptatnosci SMS, sg objete wysokg prowizjg operatoréw
ptatnosci co skutkuje niskg optacalnoscig takiego dotadowania.

W przypadku, gdy Klient dokona zakupu, a Ustuga nie dotrze do niego na wybranym
serwerze Minecraft Craftapple Network, badz dotrze w uszkodzonej/btednej formie, klient
powinien  zgtosi¢ reklamacje za  pomocg Supportu badz na  forum
(https://craftapple.pl/forum) w sekcji ,Reklamacje”.

W przypadku, gdy Klient skorzysta z ptatnosci SMS i nie otrzyma kodu zwrotnego bgdz
otrzyma btedny kod, musi ztozy¢ reklamacje u Operatora Ptatnosci SMS (RPDP, ul. Zwirki
i Wigury 3 lok. 10, 02-143 Warszawa) pod adresem:
http://microsms.pl/customer/complaint/.
a. W przypadku btednego kodu, Klient powinien sprawdzi¢ czy podczas
przepisywania otrzymanego kodu czy nie popenit btedéw np. pomytka ,i” z ,I” i na
odwraot.

Odstepstwem od punktu 8 jest wystanie przez Klienta wiadomosci pod btedny numer, w
takim przypadku Klient reklamacje musi sktadaé bezposrednio u swojego operatora GSM.

10. Numery telefonéw, z ktérych wystane byty SMS Premium s3g zapisywane w systemie.

§ 7. TeamSpeak3

1. Regulamin serwera TeamSpeak3 znajduje sie w odrebnym dokumencie, pod adresem:

https://craftapple.pl/regulaminy/ts3-regulamin.pdf
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§ 8. Forum

Kazdego uzytkownika obowigzuje Netykieta, czyli zasady kulturalnego i rozwaznego
zachowania. Niezastosowanie sie skutkowac bedzie wymierzeniem kary w postaci 2 pkt.
ostrzezen bezterminowo.

Nalezy dba¢ o poprawnos¢ jezykowa.

Nie wolno atakowac, grozi¢, osmieszaé, ponizac innych uzytkownikéw tego Forum. Mozna
ocenia¢ wypowiedz, ale nie wypowiadajgcego jg. Niezastosowanie sie karane bedzie 2 pkt.
ostrzezen bezterminowo.

Publikowanie duzej ilosci zbednych informaciji (Flood/Spam), bedzie karane bedzie 1 pkt.
ostrzezen bezterminowo.

Umieszczanie na forum informacji/grafik psujgcych mechanizm wyswietlania forum jest
zakazane. Takie dane bedg usuwane, a autor karany 1 pkt. ostrzezen bezterminowo.

Reklamowanie na forum innych serweréow Minecraft, for, stron poswieconych tematyce
Minecraft, serwerow TeamSpeak3 bedzie karane banem permanentnym.

Odpowiadanie w watkach starszych niz 1 miesigc (tzw. Odkop) bedzie karane 1 pkt.
ostrzezen bezterminowo.

Watki nalezy tworzy¢ w poprawnych kategoriach tematycznych.
Uzyskanie 100 pkt. Ostrzezen skutkuje banem permanentnym.

Prywatne wiadomosci sg logowane, logi mogg by¢ sprawdzane pod katem famania
regulaminu.

W sprawach nieuregulowanych w niniejszym paragrafie, Administracja ma prawo podjaé
decyzje we witasnym zakresie.

Wysytanie linkéw do serweréw ,Discord” oraz ich reklamowanie, bedzie karane banem
tymczasowym na 7 dni.

Wysytanie i reklamowanie na Forum, innych niz Craftapple Network serweréw Minecraft,
serwerow TeamSpeak3, stron internetowych o tematyce Minecraft oraz innych
niewymienionych zwigzanych tematycznie z Minecraft, bedzie karane wedtug Taryfikatora
Kar.
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§ 9. Ekipa i Administracja

1. Ekipai Administracja Craftapple Network to osoby posiadajgce range specjalng na
Serwerach Minecraft, Forum lub TeamSpeak3 (aktualne informacje na temat Ekipy i
Administracji TeamSpeak3 zamieszcza Administrator TeamSpeak3).

2. W sktad Ekipy wchodzg Pomocnicy oraz Moderatorzy

3. W skiad Administracji wchodzg Administratorzy, ViceAdministratorzy, Technicy i
Programisci.

4. Kazdy Uzytkownik moze stac sie czionkiem Ekipy sktadajgc podanie zgodnie ze wzorem
w odpowiednim dziale na forum.

5. Kazdy ViceAdministrator ma szanse otrzyma¢ awans na stanowisko Administratora

6. Czlonkiem Ekipy nie moze zosta¢ osoba, ktéra dopuscita sie kiedykolwiek naruszen
netykiety, dobrego wychowania oraz ztamata niniejszy regulamin.

7. Wymodwienie rangi odbywa sie drogg elektroniczng, za posrednictwem
pomoc@craftapple.pl

8. Byly cztonek Ekipy lub Administracji nie moze powrdéci¢ na swojg range, jezeli
nastepstwem jej utraty byto:

a. Rezygnacja ze stanowiska.
l. Administracja we wspdlnym gronie moze uchyli¢ punkt ,a”, pod
warunkiem Ze kazdy cztonek Administracji wyrazi na to zgode.
Il. W podaniu nalezy zamiesci¢ prosbe o uchylenie punktu ,a”, w
przeciwnym wypadku podanie jest odrzucane.
Il. Cztonek Administracji moze wstrzymac sie od gtosu, wtedy jest

pomijany.

V. Gtosowanie odbywa sie w formie niejawnej, w panelu moderatora
forum.

V. Uchylenie punktu ,a” oznacza automatyczng akceptacje podania.

b. Naruszenie netykiety, norm socjalnych.
c. Ztamanie niniejszego regulaminu.

9. Administracja i Ekipa moze by¢ nagradzana dobrami materialnymi za wytrwatos¢ w
dazeniu do celu, przestrzeganie regulaminu oraz sprawowanie kontroli nad innymi
Uzytkownikami.
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§ 10. Odpowiedzialnos¢ Uzytkownika

1. Tylko Uzytkownik jest odpowiedzialny za to, komu udostepnia swoje dziatki, wyspy,
przedmioty itd.

2. Uzytkownik ponosi petng odpowiedzialno$¢ za wymiany Ustugami, przedmiotami,
przystugami a Administracja Craftapple Network nie wnika w ich przebieg.

3. Klient nie moze odsprzedawaé, udostepnia¢, oddawac itd. swoich kont.
4. Gracz nie moze odsprzedawac, udostepniaé, oddawac itd. swoich kont.

5. Klient posiadajgcy ptatng ustuge, nie moze udostepniac jej zalet innym Graczom (np.
naprawa przedmiotéw itd.) pod grozbg jej utraty bez zwrotu poniesionych kosztow.

6. Uzytkownik nie moze sprzedawac wirtualnych przedmiotéw w zamian za twardg walute.

7. Uzytkownik nie moze rozpowszechnia¢ informacji mogacych zaszkodzi¢ interesom
Craftapple Network .

§ 11. Odpowiedzialnos¢, zobowigzania Craftapple Network

1. Craftapple Network ponosi odpowiedzialno$¢ za niewykonanie lub nienalezyte wykonanie
Ustug, chyba Ze nastgpito ono z przyczyn, za ktére Craftapple Network nie ponosi
odpowiedzialnosci.

2. Craftapple Network nie ponosi odpowiedzialnosci za niewykonanie lub nienalezyte
wykonanie Ustug, jezeli byto ono nastepstwem okolicznosci w szczegdlnosci takich, jak:
a. Wywotanym dziataniem lub zaniechaniem podmiotéw innych niz Craftapple
Network brakiem ciggtosci swiadczenia Ustug.
b. Awarii sprzetu lub oprogramowania, ktérej Craftapple Network nie mogt zapobiec i
na powstanie ktérej nie miat wptywu.
c. Dziatania sity wyzsze;j.
d. Nieprawidtowym korzystaniem z Ustug przez Uzytkownika:
I Naruszenia przez Uzytkownika postanowien Regulaminu, przepisow
prawa.
Il. Uzyskania dostepu do Konta Uzytkownika przez niepowotane osoby.
Il Nieumiejetnym korzystaniu z Ustug.
V. Innych  nieprzewidzianych przez Regulamin nieprawidtowo$ci
generowanych przez Uzytkownika.
e. Dziataniem wirusa komputerowego.
f.  Wszelakiej masci atakéw (DDoS, DOS, UDP flood, TCP flood, Proxy).

3. Craftapple Network nie ponosi odpowiedzialnosci za utracone wirtualne korzysci
Uzytkownika.

4. Craftapple Network zobowigzuje sie do nie rozsytania Spamu.
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§ 12. Prawa Craftapple Network

Craftapple Network ma prawo do robienia przerw technicznych w zwigzku z obstuga,
rozbudowg i konserwacjg systemu teleinformatycznego. W przypadku przedtuzenia
przerwy o 10h, Craftapple Network moze wydawac rekompensaty.

Craftapple Network poinformuje o przerwie technicznej (za posrednictwem forum:
http://craftapple.pl/forum) chyba, ze uzna to za zasadne.

Administracja serweréw Minecraft Craftapple Network ma prawo resetowac¢ wirtualne
Swiaty, bez koniecznosci informowania o tym.

Craftapple Network w dowolnym momencie ma prawo wprowadzi¢ nowg edycje danego
serwera Minecraft, usuwajgc wszystko (§ 6. pkt. 4).

§ 13. Taryfikator kar

Niniejszy Taryfikator Kar, jest spisem kar ktére moze natozy¢ Ekipa/Administracja za niestosowanie
sie do Regulaminu. Na serwerach Minecraft Craftapple Network, obowigzuje zasada pierwszego bana
tymczasowego, oznacza to, iz pierwsze powazniejsze wykroczenie, bedzie karane banem
tymczasowym. Taryfikator Kar przy kazdym punkcie odsyta do danego paragrafu i punktu, w ktérym
znajduje sie opis wykroczenia, w celu niepowielania tresci. Taryfikator Kar stuzy gtéwnie
Ekipie/Administracji.

(§ 3. Pkt. 1) Na serwerach zainstalowane jest odpowiednie zabezpieczenie, natomiast jezeli
delikwent w celu obejscia go, stosuje kropki, przecinki itp. miedzy literami np. ,C.A.P.S”
nalezy wyrzuci¢ go z serwera. Jezeli po powrocie nie przestaje wykonywac tej czynnosci,
nalezy ponownie wyrzuci¢ go z serwera, jezeli nadal bedzie to robié, prosze wymierzy¢ kare
w postaci wyciszenia od 1 min do 24h.

(§ 3. Pkt. 2) Wulgarne zachowanie, obrazy etc. karane wyrzuceniem z serwera (do dwéch
razy), nastepnie wyciszenie od 1min do 48h lub ban tymczasowy od 1h do 24h. W
zaleznosci od stopnia wykroczenia.

(§ 3. Pkt. 6) Nadanie ostrzezenia, jezeli ostrzezenie zostanie zignorowane, ponowienie
préby. Jezeli dalsze proby zawodzg: wyrzucenie z serwera, ban tymczasowy od 1h do 3h
dla przedmiotéw oraz ban tymczasowy od 1h do 12h dla Ustug. Ustuge (np. klan) nalezy
zgtosi¢ na forum w celu usuniecia.

(§ 3. Pkt. 8) Wyrzucenie z serwera do 3 razy, nastepnie wyciszenie od 1min do 2h.

(§ 3. Pkt. 9) Ban tymczasowy na 21 dni dla $wiadomego i celowego dziatania oraz ban
tymczasowy na 7 dni dla dziatania nieswiadomego lub niecelowego.

(§ 4. Pkt. 1) Modyfikacje wspomagajgce rozgrywke z wyjgtkiem X-Ray - od 7 do 14 dni
bana.

(§ 4. Pkt. 1) Modyfikacja X-Ray - 7 dni bana.
(§ 4. Pkt. 3) Kara Identyczna jak dla tamigcego regulamin.
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9. (§ 4. Pkt. 6) W zaleznosci od stopnia wykroczenia i powagi btedu - ban od 12h do 14 dni.

10. (§ 4. Pkt. 9) Mechanizm zniszczy¢ lub zgtosi¢ do zniszczenia, w przypadku powazniejszych
mechanizméw wymierzy¢ kare wedle wuznania (z zachowaniem zasady bana
tymczasowego).

11. (§7. Pkt. 2.) Niezastosowanie sie bedzie skutkowa¢ wymierzeniem kary w postaci
wyrzucenia z serwera, gdy to nie poskutkuje Ban na 48h.

12. (§7. Pkt. 4.) Niezastosowanie sie bedzie skutkowa¢ wymierzeniem kary w postaci
wyrzucenia z serwera, gdy to nie poskutkuje Ban na 24h.

13. (§7. Pkt. 5.) Niezastosowanie sie bedzie skutkowaé wymierzeniem kary w postaci
wyrzucenia z serwera, gdy to nie poskutkuje Ban na 24h.

14. (§7. Pkt. 7.) Niezastosowanie sie bedzie skutkowa¢ wymierzeniem kary w postaci Bana na
48h.

15. (§7. Pkt. 8.) Niezastosowanie sie bedzie skutkowa¢ wymierzeniem kary w postaci Bana
permanentnego.

16. (§7. Pkt. 9.) Niezastosowanie sie bedzie skutkowa¢ wymierzeniem kary w postaci
ostrzezenia -> Banem do 14 dni/usunigciem kanatu.

17. (§7. Pkt. 10.) Niezastosowanie sie bedzie skutkowa¢ wymierzeniem kary w postaci Bana
na 24h.

18. (§7. Pkt. 17.) Takie zachowanie bedzie banowane notorycznie.

19. (§7. Pkt. 20.) Niezastosowanie sie bedzie skutkowa¢ wymierzeniem kary w postaci Bana
na 7 dni.

Jezeli delikwent po wymierzeniu kary w postaci bana tymczasowego powrdci po jego uptywie i dopusci
sie kolejnego wykroczenia, nalezy zastosowaé ban permanentny. UWAGA! Tylko w przypadku
powazniejszych wykroczen (Cheaty, xray, reklama, bardzo powazne naruszenia Netykiety itp.), w
przypadku wykroczen Izejszych, ponowi¢ ban tymczasowy. Powyzszy Taryfikator Kar jest kierowany
gtéwnie do Ekipy/Administracji. Kwestie nieuregulowane niniejszym taryfikatorem, sg karane wedle
uznania przez Ekipe/Administracje.
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§ 14. Postanowienia koiicowe

W sprawach nie uregulowanych niniejszym Regulaminem Craftapple Network podejmie
decyzje wedle uznania.

W przypadku zakonczenia dziatalno$ci Craftapple Network nie realizuje zwrotéw kosztéw,
za zakupione ptatne ustugi.

Niniejszy regulamin wchodzi w zycie dnia 22.08.2015r, wraz z p6zniejszymi zmianami.
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